POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Jezyki programowania [S1Mech1>JP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Mechatronika 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza zakresie informatyki, sprzetu komputerowego, systemow operacyjnych, algorytméw i
struktur danych. Obstuga: komputera, systemu operacyjnego Windows oraz oprogramowania uzytkowego.

Cel przedmiotu

Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu jezykdéw programowania, opanowanie umiejetnosci
opracowywania algorytmow i podstaw programowania strukturalnego w jezyku C/C++.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student zna podstawowe pojecia z zakresu jezykéw programowania, algorytméw, struktur danych oraz
opracowywania programow komputerowych.

Student potrafi zastosowac podstawowe techniki programowania oraz postugiwac sie¢ wybranym
Srodowiskiem programistycznym.

Student potrafi zastosowa¢ metody tworzenia algorytmow i programéw komputerowych do
rozwigzywania wybranych zadan i problemow technicznych.

Umiejetnosci:
Student umie formutowac i rozwigzywaé zadania oraz problemy techniczne przy wykorzystaniu



inzynierskich metod analitycznych i symulacyjnych.

Student umie dokonac algorytmizacji zadan oraz wybranych problemow inzynierskich i opracowywania
odpowiadajgcym im programéw komputerowych w jezyku C/C++.

Student umie testowac opracowane programy oraz ocenia¢ poprawnosc ich funkcjonowania.

Kompetencje spoteczne:
Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowaé proces uczenia
sie innych osaob.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: zaliczenie na podstawie kolokwium sktadajgcego sie z pytan ogolnych i testowych. Skala ocen
51-60% pkt. - dst, 61-70% pkt dst+, 71-80% pkt. - db, 81-90% pkt. - db+, 91-100% pkt. - bdb.
Laboratorium: premiowanie praktycznej wiedzy zdobytej w trakcie poprzednich ¢wiczen
laboratoryjnych, sprawdzenie praktycznych umiejetno$ci programowania w jezyku C++ (kolokwium
zaliczeniowe), ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg indywidualnych i grupowych
projektow programistycznych.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegolnie za: umiejetnosé
wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegétowe w laboratorium,
wykorzystanie elementdw i technik wykraczajgcych poza materiat z zakresu prowadzonego wyktadu i
¢wiczen laboratoryjnych, staranno$¢ estetyczng zrealizowanych projektéw.

Tresci programowe

Wyktad:

Podziat jezykow programowania. Kompilacja, interpretacja. Jezyki niskiego i wysokiego poziomu.
Przeglad jezykéw programowania: Asembler, Basic, Fortran, C, C++, C#, Pascal, JAVA, PHP. Srodowiska
programistyczne. Edytory i kompilatory programéw zrédtowych, Debugger. Programowanie

strukturalne. Podstawy programowania w jezyku Pascal i Object Pascal, C/C++.

Laboratorium:

Oprocowanie oprogramowania wykorzystujgcego instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne.
Wykorzystanie bibliotek z funkacjami. Opracowanie funkcji wkasnych oraz bibliotek.

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wykfad: prezentacja multimedialna oraz prezentacja pisania i wykonywania wybranych programéw
bezposrednio w jezyku C/C++.

Laboratorium: ¢wiczenia praktyczne dotyczace elementdw jezyka C/C++, pisanie programow
okienkowych w tym jezyku.

Literatura

Podstawowa

Stroustrup Bjarne, Programowanie : teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, Helion 2020
Grebosz Jerzy, Opus Magnum C++11 : programowanie w jezyku C++, Helion 2020

Zielinski Jozef, Podstawy programowania w jezyku C++, Oficyna Wydawnicza "Impuls”, 2013
Uzupetniajgca

Grebosz Jerzy, Pasja C++ , Oficyna Kallimach 2004

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 18 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




